
2025.07.26日 于 重庆浙江省台州市椒江区人民小学      金美琴

“动”见几何：

网络画板赋能数学实验

数智驱动几何思维发展



网络画板赋能数学实验     

数智驱动几何思维发展     

“动”见几何：

——基于具身认知与TPACK框架的实践探索     



师演生观看：离身

教材与学材：静态

几何知识：抽象性

浅层、

形象可视化

过程动态化

具身游戏化

深度、易而生趣融合数学实验

发展几何思维

网络画板优势：可操作性表征、即时反馈

难而生畏



 
内容知识

(几何概念)
（CK）

 
技术知识

(画板资源)
（TK）

 
教学法知识
(助力探究)
（PK）

TPACK框架



六年级

《数学有意思》

—硬币的滚动



第一个游戏教材与学材





第二个游戏



第三个游戏



 
内容知识

(几何概念)
（CK）

 
技术知识

(画板资源)
（TK）

 
教学法知识
(助力探究)
（PK）

数学实验载体：
圆在多边形(或圆)
上的滚动，圆心
经过的路程

数学素养：
空间观念、推理
意识、几何直观、
应用意识等

情境驱动

猜想交流

具身验证

迁移应用

动态过程、运动分解、
轨迹追踪、测量计算
等

教师用的资源
学生实验资源

?

?

?
?



【一】
情境驱动

情境导问



任务驱动

【一】
情境驱动

情境导问



【一】
情境驱动

任务驱动

情境导问



【二】
猜想交流

交流悬疑

猜想假设

数学实验一：硬币在直角上滚动，
圆心作怎样的运动?经过的路程是多少?

画一画



【二】
猜想交流

交流悬疑

猜想假设



【三】
具身验证

验证释疑

具身协作



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广

先想象交流

再网络画板
具身验证



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广

先画再用网络画板验证



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广

先画再用网
络画板验证



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广





【四】
应用建模

建模拓展

应用推广



【四】
应用建模

建模拓展

应用推广



关注“技术炫酷” 关注“数学本质揭示” (数学教学价值)

智用网络画板，让几何“动”起来，让思维“活”起来。

会制作资源 善用资源设计学习任务与探究性活动
(TPACK融合能力)



敬
请
指
教


