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�������学校从2018年开始，以网络画板作为核心工具，通过智慧实验活

动、创客实践活动、自主探究活动三大板块块，开设了数学特色社团

活动——“数智创客社”，打破传统数学学习过程中常常令人感到枯

燥和抽象的固有印象，不断优化创新数学教学模式。



活动目标：活动课程结合数学课程标准，以发展学生核心素养为导向，设计活动任务，
指导学生通过主动参与数学活动，深入理解数学知识和原理，同时，培养学生的实践创新能力，

提升数学核心素养，实现认知性目标、参与性目标、体验性目标、技能性目标和创造性目标。



活动方式：引导学生在在活动任务指引下，以网络画板作为主要技
术支持工具，通过“做中学”“学中用”“用中创”的方式，主动参与数学

学习活动的过程，实现学生自主实践探究式学习。
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模块一：数学智慧实验
——玩转数学的“入门钥匙”



    实验活动是数学教学活动的重要组成部分，丰富和深入的实验体验，能增
强学生自主参与数学学习活动的积极性和主动性，提升学生的数学学习兴趣，
增强学生的自主探索能力。针对数学课堂教学中却存在实验活动探究不够深入、
信息技术融合程度偏低等问题，我校数学教师利用网络画板这一工具，引导学
生通过“做中学”的方式参与数学实验活动，开启数学智慧实验教学模式，让
学生在模拟性、体验性和交互性等多元化活动中获得更为丰富和更深入的实验
体验，让学生低成本高效率进行数学实验活动，促进了数学实验教学方式方法
的变革。

如：抛硬币模拟实验，学
生只需要增加硬币抛掷次
数，观察硬币正面、反面
朝上的概率，很容易理解
随机事件发生的概率和频
率之间的关系，比实际操
作实验更容易操作和观察。



实践成果：经过实践探索，我校数学教师提炼出了一套以学生自主探
索发现为主的初中数学智慧实验教学模式，其活动流程如下：



�
成果获奖和交流情况



模块二：数学创客活动
——推动数学“跨界创新”



���数学创客社团活动融合数学与艺术、科技，让学生运用数学知识和数

学方法进行创造性设计，在活动中感受“数学之美”，培养“创造之力”

和创新精神。

借力
信息技术

融合
多学科

重视
合作探究

体现
创造性

以数学
为基础



创客社团活动——“3D创意设计”

典型活动1
：



3D创意设计活动：基于初中数学七年级上册基于初中数学七年级上册““丰富的图丰富的图

形世界形世界””内容，利用网络画板平台，设计基于常见几何体的内容，利用网络画板平台，设计基于常见几何体的3D3D

作品，帮助学生深入认识理解常见几何体的特征及其在生活中作品，帮助学生深入认识理解常见几何体的特征及其在生活中

的应用。的应用。



典型案例：

认识和构建
常见几何体

构建简单
的组合体 3D创意设计





典型活动2
：



做中学01 02 03

��������认识图形旋转认识图形旋转
的要素和特点的要素和特点

学中用
������边学边用，加深边学边用，加深
对知识的理解对知识的理解

用中创
��������创造性运用，创造性运用，
提升实践创新能力提升实践创新能力

典型案例：





模块三：专题自主探究
——挑战思维的“进阶之路”



典型活动：

动态演示探究破解几何、函数等疑难问题
       �
��������针对动态几何问题、函数问题中的

疑难问题，用网络画板模拟运动过程，

通过自主、合作探究，拆解关键节点，

破解问题，最后小组或个人展示成果。

������活动目标：提升问题解决能力，培
养“主动探究”的学习习惯。



专题探究举例：�������������隐圆最值



专题探究举例：
隐圆最值专题探究

知识基础：平面上，到定点的距离等于定长的所有点组成的
图形叫做圆。定点叫圆心，定长叫半径。



隐圆最值专题探究
问题1：



隐圆最值专题探究
问题1：



隐圆最值专题探究
问题2：折叠问题



隐圆最值专题探究
问题2：折叠问题



隐圆最值专题探究
拓展——定边定角：
       知识基础： 直径所对的圆周角等于 90°; 反过来，90°的圆周
角所对的弦是直径。



隐圆最值——定边定角（90°）：



如图，等边△ABC边长为２，E、F分别是BC、CA上两个动点，且BE ＝CF

，连接 AE，BF，交点为P点，则CP的最小值是多少？

隐圆最值——定边定角（非90°）：



如图，等边△ABC边长为２，E、F分别是BC、CA上两个动点，且BE ＝CF

，连接 AE，BF，交点为P点，则CP的最小值是多少？

隐圆最值——定边定角（非90°）：

120°

寻模型 显隐圆 明路径
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（一）实践反思：  

         技术赋能构建数学教学新生态 

技术定位：不是替代教师，而是赋能教学；避免“为技术而技

术”→ 紧扣教学目标设计交互点 ，平衡“演示”与“探究”

的时间分配 。

�(二）未来发方向：

         进一步发挥网络画板的功能，与其它人工智能技术结合，

发挥其在个性化学习、整合教学、精准教学方面的潜力。



感�谢�倾�听！


